MONACO 


'NDOCCIANTE - NUOVA TRADIZIONE 
MONASTICA 


Gli 'ndoccianti erano personalità eminenti e rispettate ai 
tempi dell'Impero Plutoniano, famosi per essere i portatori 
ufficiali delle fiaccole delle divinità del fuoco protettrici dai 
mostri della notte. Con la rovina dell'antico impero e il 
sopraggiungere del Credo del Calendario, gli 'ndoccianti si 
sono ritirati in pochi luoghi mantenendo però vive le antiche 
tradizioni, compreso il grande raduno di tutti gli 'ndoccianti 
durante la notte più lunga dell'anno. In quella occasione non 
esiste mostro, immondo, befana o demonio che osi 
avventurarsi per le strade temendo il grande falò degli 
'‘ndoccianti. 


VIA DELLA 'NDOCCIATA 


Questi monaci possono essere facilmente confusi con pagani, 


montanari e altri abitatori delle zone silvestri quando non 
indossano la loro 'ndoccia a cui sono particolarmente legati. 
Sottrarre a un monaco le sue sacre fiaccole è un grave 
sacrilegio e ciò lo renderà un nemico giurato di tutti i membri 
di questa tradizione. Inoltre solo gli appartenenti a questa 
tradizione sanno come coniugare il Ki con una 'ndoccia 
sfruttandone tutte le potenzialità. Un monaco 'ndocciante che 
perdesse la sua 'ndoccia è comunque in grado di ricostruirla 
impiegando un giorno di lavoro e un riposo breve per ogni 
tronco che la compone. 


TRONCHI IN SPALLA 


Un monaco appartenente a questa via ottiene competenza 
negli strumenti di intaglio e nell'uso della 'ndoccia che da ora 
è considerata per lui un'arma da monaco. Ottiene inoltre i 
seguenti benefici: 


e E' resistente ai danni da fuoco. 

e Può scegliere di usare Forza invece di Saggezza per 
calcolare la sua CA per la difesa senza armatura e per la 
sua CD contro gli effetti del ki. 

e Indossare o togliersi la ‘ndoccia richiede un'azione bonus. 

e Quando indossa la sua 'Ndoccia non ha mai svantaggio 
sui Tiri Salvezza basati su Destrezza. 


Come arma da monaco, la 'Ndoccia prevede i seguenti 
privilegi: 


e Quando il monaco porta con successo un attacco con la 
sua 'Ndoccia, può spendere un punto ki per stordire un 
avversario: se non supera il Tiro Salvezza su Costituzione 
resta stordito fino al termine del suo turno successivo. 

e Comeazione bonus può spendere un punto ki per 
incendiare i tronchi della sua 'ndoccia che mantengono le 
fiamme per 1 minuto. Quando la 'ndoccia è incendiata, i 
suoi attacchi sono considerati magici al fine di 
oltrepassare la resistenza e l'immunità agli attacchi e ai 
danni non magici: i bersagli colpiti subiscono 2 danni da 
fuoco aggiuntivi. 

e Dopo aver usato la sua 'Ndoccia come strumento epico da 
rissa, il monaco la recupera senza che subisca alcun 
danno al termine della rissa. 


Livello Privilegi 
36 Tronchi in spalla 


6° Fatti di fiamma e di tenebre 


FATTI DI FIAMMA E DI TENEBRE 


AI 6° livello il numero massimo di tronchi che il monaco può 
indossare è pari a 1 + modificatore di Forza + bonus 
competenza. Il monaco apprende il trucchetto Produrre 
Fiamma che può usare anche per incendiare la sua 'ndoccia 
come azione bonus senza usare punti ki. Inoltre con 
un'azione può lanciare gli incantesimi Invisibilità, Oscurità, 
Scurovisione e Vedere Invisibilità spendendo un punto ki e 
ignorando ogni componente materiale. 


